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الفصل الاول
مقدمة تعريفية عن الحاسوب
المخطط الانسيابي
 الخوارزميات
مراحل تصميم برنامج بلغة فيجول بيسك

استخدام ادوات فيجول بيسك
 للبرنامج( الشفرة)كتابة الكود

المتغيرات•
جمل الادخال•
العلاقات الرياضية والمنطقية•
جمل الاخراج•



المتغيرات والثوابت

المتغيرات

 تغُذي هي حروف أو كلمات و مركبات من حروف وأرقام، تبدأ بحرف، تمثل معلومات

:على نوعينوهي A, A2, Lambda, ab2,Aycerمثل للبرنامج يشترط ان  حيث 

 رقمية، قيمها ارقاممتغيرات .A=4.2, A2= 5, lambda= 1.6E-9

 حرفية، قيمها حروفمتغيرات.A=" Abbas", A2=" College", ab2="Good"

دها وتقسم المتغيرات الى نوعين من حيث شموليتها لكل البرنامج أو تحدي

:لبرامج فرعية محددة

 حركية متغيراتDynamic variables  عند الإعلان في احد اسطر الإجراء تتولد

.وتموت بعد نهاية الإجراء

 مستقرة متغيراتStatic variables  الإعلان عنها في بداية البرنامج العام إذا كان يتم

BASملف البرنامج من النوع 



أنواع المتغيرات

 بايتByte   [ .255, 0] أنواع المتغيرات قيمها ضمن المجال العددي أصغر

صحيحا صغيرInteger  [.32768-, 32677]ضمن المجال العددي قيمها

 كبيرا صحيحاLong  [ .214783648-, 2147483647]ضمن المجال العددي قيمها

 مفردة الدقة حقيقيةSingle العددي على فارزة عشرية، قيمها ضمن المجال تحتوي

[1.401298E-45,  3.40282E+38] للقيم السالبةونفسها.

 مزدوجة الدقة حقيقيةDouble  العددي على فارزة عشرية، قيمها ضمن المجال تحتوي

[4.940656581247E-324, 1.79769313486232E308] للقيم السالبةونفسها.

 منطقيةBoolean  إما قيمهاTrue  أوFalse.

 التاريخDate  (.، دقيقة، ثانيةساعة)للتاريخ الميلادي أو الهجري وكذلك للوقت قيمها

 السلسلةString  مجموعة من الحروف والأرقام والرموزقيمها  .

كائنObject   في برمجة كائنة التوجيهويستعمل.

 المتغايرVariant  جميع أنواع البيانات السابق ذكرهاتحمل  .



الثوابت

 ابسط أنواع الثوابت هي الثوابت العددية والتي يمكنك ككتابتها مباشرة بالنظام العشريDecimal  أو

.الثمانيللنظام  &Oالبادئة أو  Hexadecimalالستعشري للنظام  &Hبإضافة البادئة 

 في نظام البيسك المرئي أعداد من النوع تعتبرInteger  بعد نهاية العدد فسيكون من & لم تضيف الرمزما

.لانتباه قد تكون جملتي السابقة ليست ذات أهمية عند معظم المبرمجين المبتدئين، لذلك يجب ا، Longالنوع 

 بعد الثوابت العددية تأتي الثوابت الحرفيةStrings ،جة والتي يشترط  كتابتها بين علامتي التنصيص المزدو

."  "

نك تعديلها وقت فكرة الثوابت المسماة شبيهه بفكرة المتغيرات، ويكمن الفرق بينهما في أن قيم الثوابت لا يمك

ها الفعلية في التنفيذ لأنها قيم ليست موجودة بالذاكرة لقيم المتغيرات، وإنما يتم استبدال هذه الأسماء بقيمت
.للبرنامج  EXEفالثوابت تحفظ مباشرة في الملف التنفيذي ، Compilingالشفرة أثناء عملية الترجمة

 العبارةتستطيع تعريف ثابت جديد باستخدامConst في المثال التاليكما:

Const PI = 3.14           

Print PI



الثوابت

 العبارةتعريف ثابت جديد باستخدام تستطيعConst في المثال التاليكما:

:معهالتعاملسرعةلزيادةالثابتنوعتعريفيفضلآما

Const PI As Double = 3.14

” Tiger”=Const PROGRAMMER_NAME As String

الإجراءمستوىعلىPrivateتكونللثوابتالافتراضيةالرؤيةقابلية،أخيرا

ةمنطقفيعنهاصرحإذاالفئةأوالنموذجنافذةمستوىعلىأوالمحلي،

ملفاتفيعنهاصرحإذاالمشروعمستوىعلىأوالعامة،الإعلانات
Public:المحجوزةالكلمةتضمينمعBASالبرمجة

Public Const PI As Double = 3.14



الثوابت
 ابسط أنواع الثوابت هي الثوابت العددية والتي يمكنك ككتابتها مباشرة بالنظام العشريDecimal  بإضافة البادئة أوH&  الستعشري للنظام

Hexadecimal  البادئة أوO&  الثمانيللنظام.

 في نظام البيسك المرئي أعداد من النوع تعتبرInteger  بعد نهاية العدد فسيكون من النوع & لم تضيف الرمز ماLong ، قد تكون جملتي السابقة

.ليست ذات أهمية عند معظم المبرمجين المبتدئين، لذلك يجب الانتباه 

 بعد الثوابت العددية تأتي الثوابت الحرفيةStrings ، والتي يشترط  كتابتها بين علامتي التنصيص المزدوجة."  "

ودة م ليست موجفكرة الثوابت المسماة شبيهه بفكرة المتغيرات، ويكمن الفرق بينهما في أن قيم الثوابت لا يمكنك تعديلها وقت التنفيذ لأنها قي
فالثوابت تحفظ مباشرة في ، Compilingبالذاكرة لقيم المتغيرات، وإنما يتم استبدال هذه الأسماء بقيمتها الفعلية في الشفرة أثناء عملية الترجمة

.للبرنامج  EXEالملف التنفيذي 

 العبارةتستطيع تعريف ثابت جديد باستخدامConst في المثال التاليكما:

:معهالتعاملسرعةلزيادةالثابتنوعتعريفيفضلآما

Const PI As Double = 3.14

Const"=حسينرنا” PROGRAMMER_NAME As String

فيعنهاصرحإذاالفئةأوالنموذجنافذةمستوىعلىأوالمحلي،الإجراءمستوىعلىPrivateتكونللثوابتالافتراضيةالرؤيةقابليةأخيرا،

BASالبرمجةملفاتفيعنهاصرحإذاالمشروعمستوىعلىأوالعامة،الإعلاناتمنطقة Public:المحجوزةالكلمةتضمينمع.

Public Const PI As Double = 3.14

Const PI = 3.14 

Print PI          



العوامل

 الرياضيةالعوامل

 برمجيةالجدول أدناه يبين الرموز الرياضية وما يقابلها من رموز

أسبقية العوامل:

العمليات في الجدول أعلاه يتم تنفيذها حسابيا بالأسبقيات التالية:

 داخل القوس أولاالعمليات.

 للأسالرفع.

 والقسمةالضرب.

 والطرحالجمع.

الرموز البرمجيالرمز الرياضيةالعملية الرياضي

ن^)    ( ن)      (الرفع للأس

*×الضرب

\أو /  ÷القسمة

++الجمع

--الطرح



العوامل
Private Sub Command1_Click( )

Dim x As Integer, y As Integer, z As Integer

Dim xx As Single, yy As Single

Dim zz As Single, pi As Single

x = 25: y = 40

xx = 30#: yy = 40.44

Print "  x    y       xx       yy"

Print x; y; xx; yy

z = x + y: Print " z= x +y "; z: Print

zz = xx + yy: Print "zz=xx +yy "; zz: Print

z = x \ y: Print " z= x \ y "; z: Print

zz = xx / yy: Print "zz=xx/yy "; zz: Print

zz = 2: zz = zz ^ 3: Print

Print "zz=zz^3  "; zz: Print

xx = 30: pi = 22 / 7

xx = (xx * pi) / 180

Print "xx=  "; xx

zz = Sin (xx): Print “Sin (xx)  ="; zz

zz = Cos (xx): Print " Cos (xx)  ="; zz

zz = Tan (xx): Print " tan (xx)  ="; zz

zz = (Atn (zz) * 180) / pi: Print " atan zz ="; zz

End Sub



.V.Bالدوال الرياضية في 

الدالة لبرمجيةالرمز الرياضيالعملية الرياضية

()Sqrالجذر ألتربيعي

Log(x) / Log(10)(س)10لـــــــــو10لوغاريتم للأساس 

Log(x)(س)2.3لـــــــــويلوغاريتم للأساس الطبيع

exEXP(X)سالأساس الطبيعي مرفوع لأ

x2||     |القيمة المطلقة  -4|Abs(x2-4)

Sin xSin(x)(س)جيب 

Cos xCos(x)(س)جيب تمام 

Tan xTan(x)(س)ظل 

Tan-1xAtn(x)(س)الزاوية التي ظلها



(.س1-ظا)وكذلك ( ظا س)وظل الزاوية ( جتا س)و جيب تمام ( جا س)استخراج جيب : مثال

Private Sub Command1_Click( )

Dim xx As Double, zz As Double, pi As 
Double

xx = 30: pi = 22.0 / 7.0

xx = (xx * pi) / 180

Print "xx =  "; xx: Print

zz = Sin(xx): Print "sin xx = "; zz: Print

zz = Cos(xx): Print "cos xx = "; zz: Print

zz = Tan(xx): Print "tan xx = "; zz: Print

zz = (Atn(zz) * 180) / pi: Print "atan zz = "; zz

End Sub



:مثال



الأسبقيةتمارين 

V.Bأكتب العبارات الحسابية التالية بلغة 
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العوامل المنطقية

تستخدم لربط الجمل المنطقية وكذلك لمقارنة NOT, OR, ANDمعاملات الربط المنطقية 
:  وهنالك أسبقية في تنفيذ المقارنات المنطقية، وكما يلي. المتغيرات بأنواعها

أولا تنفيذ الأقواس 

NOTثانيا تنفيذ 

ANDثالثا تنفيذ 

ORرابعا تنفيذ 



:أطبع نتيجة الجمل المنطقية التالية في الجداول أدناه: مثال

  

 Not True 

 Not False 

 

 

 

 



:أطبع نتيجة الجمل المنطقية التالية في الجداول أدناه: مثال

 

True And True  

True And False 

False And True 

False And False 

 

 

 



:أطبع نتيجة الجمل المنطقية التالية في الجداول أدناه: مثال

 

True Or True 

True Or False 

False Or True 

False Or False 

 

 

 



:أطبع نتيجة الجمل المنطقية التالية في الجداول أدناه: مثال

 

True OR False AND False 

(True OR False) AND False 

 

 

 



:أطبع نتيجة الجمل المنطقية التالية في الجداول أدناه: مثال

 

Not True And False 

Not False And True 

Not (False And True) 

 

 

 

 



الشرطيةالعوامل 
الرموز العوامل الشرطية

البرمجية

/ <أكبر أو يساوي  / أكبر من >=

/ >أصغر أو يساوي  / أصغر من <=

/  < >يساوي/ لا يساوي  =

الدوال المكتبية 

مثالعملهارمز الدالة
Fixتحذف الفاصلة العشريةPrint Fix(5.3) »»   5
Intدد تحذف الفاصلة العشرية وتحول العدد إلى ع

صحيح  اقل أو يساوي العدد الأصلي 

Print Int(1.2) »»   1
Print Int(-1.2) »»  -2

Round تقرب المراتب العشرية إلى عدد محدد منهاPrint Round (2.12567,2) »» 
2.13

Mod2الباقي ( 3تقسيم 50..) يستخرج باقي القسمةPrint x = 50 Mod 3»» 2
Formatتنسق القيم بصيغ قياسية أو خاصةFormat(طريقة التنسيق، القيمة )

Rndْ ْتولد قيم عشوائيةX بحيث(0≤X<1  )

Valتحول القيم إلى أعداد
CInt تحول القيم إلى أعداد نوعInteger

CLong تحول القيم إلى أعداد نوعLong
CDbl تحول القيم إلى أعداد نوعDouble



 

Private Sub Command1_Click()

  

Print Fix(5.3), " Fix" 

Print Fix(5.7) 

Print Fix(-5.7): Print 

Print Int(1.4), " Int" 

Print Int(1.6) 

Print Int(-1.6): Print 

Print Round(2.123456789, 5), " 

Round" 

Print Round(2.123456789, 7) 

Print Round(2.123456789, 2): 

Print 

Print: Print 

Randomize 

Print Rnd, " Rnd" 

Print Rnd 

Print Rnd 

End Sub 

Private Sub Command2_Click() 

End 

End Sub 
 

 .Fix, Round, Int, Rndاستخدامات توضيحية للدوال : مثال



.Format, Modاستخدامات توضيحية للدوال : مثال


